
〈クラスターの構成〉

Tokyo Logistics Co-Creation Cluster

➢ 輸送・倉庫等の物流会社がチームを組み、ロジスティクス業界の面的なイノベーションを起こすことで、

人々の暮らしを支える物流のデファクトスタンダードを創出する

ロジスティクス業界の次世代デファクトスタンダードを創出

〈協働のイメージ〉

◆ 自動配送や環境配慮等の新たな物流の形を構築

◆ ビッグデータやAIで配送の最適化等、バリューチェーン

の効率化を実現し、問題解決に貢献

◆ ドライバーの配車効率化など、物流業界の課題解決

〈意気込み〉

・事業およびプログラム運営や管理

・共創事業の伴走支援

・ブランディング支援やPR

・オープンイノベーションに特化した
コンサルテーション

・スタートアップとの協業事業創出

・社会実装に向けた事業推進

・アセット活用や産業の知見提供

・ブランディングや情報発信

・投資検討機会の提供

活用アセット

・顧客接点・物流拠点・物流車両・国内外物流網・物流実績・自治体連携
・グループ会社連携・国際物流・海外拠点・グローバルネットワーク

各種支援構成企業との連携

Creative Entertainment Cluster

➢ 大企業のコンテンツとスタートアップのテクノロジーの協業により、くらしや仕事といった日常に新たな感動を

生む、世界に勝てるエンタテイメント事業を創出する

日常に新たな感動を生むエンタテイメント事業で世界を席巻

※他の物流事業者等の参画を更に推進

【各クラスターの取組の概要】

〈クラスターの構成〉

IP・コンテンツを有する大企業、
事業創出に共感する大企業、
アクセラレーター、投資会社、大学 など

事業開発支援 グローバル支援

大企業や組織等と連携し、コンテンツとテクノロジーの融合する
「事業開発」領域と、海外への事業機会を提供する「グローバ
ル」領域で支援
※クラスター構成員は随時追加されていきます

連携企業・組織

事務局
ソニーグループ株式会社
Sony Acceleration Platform

(株)ソニー・ミュージックソリューションズ
ソニーネットワークコミュニケーションズ(株）
(株)フロンテッジ など

Sony Europe B.V. など

〈協働のイメージ〉

◆ スタートアップのテクノロジーを、大企業のプラットフォー

ムに導入し、新しいエンタテイメント事業を創出

◆ スタートアップのエンタテイメントサービスを居住空間・

移動空間・ゲーム・スポーツなど異業種へ展開

◆大企業のIP・テクノロジーをスタートアップに提供し、

海外企業との連携も支援

〈意気込み〉

ソニーグループ株式会社
小澤 勇人（Business 

Acceleration and Collaboration

部門 統括課長）

エンタテイメント事業で世界に
新たな感動を生み出したい企業、
大学、スタートアップの皆様！
共創しましょう！

「人々」の豊かな生活に密接
に関わる世界に誇る日本の物
流品質。主要プレイヤー×SU
との「共創」により、未来に繋が
る産業価値のある共創事例を
生み出します！

株式会社eiicon
中村 亜由子（代表取締役
社長 Founder・CEO）

事務局

物流事業者／投資機関



〈クラスターの構成〉

有望技術を保有するスタートアップ（SU）に、各々
得意分野のある事業者の技術・アセットを提供

XR Innovation Lab

➢ XR（クロスリアリティ）の社会実装に向け、大企業のアセットとスタートアップの技術を掛け合わせ、ビジ

ネスや学びに「楽しさ」や「遊び」といった新しい体験価値を創出する

ＸＲ（クロスリアリティ）の社会実装で新しい経済活動を創出

〈協働のイメージ〉

◆ XRでゲームと買い物を融合した、ロールプレイング型

のイマーシブストア

◆ 仮想空間とリアル会場を融合し、気軽に楽しく交流

できる、セミナープログラム

◆ XRを活用したAIエージェントサービス

〈意気込み〉

〈クラスターの構成〉

Forge

➢ 日本の強みである製造業で、スタートアップが持つ新技術と中小企業の熟練の技術、大企業の設備・ノ

ウハウ等を組み合わせた新たなものづくりのイノベーションモデルを創出する

スタートアップ×中小企業×大企業によるものづくりイノベーション

〈協働のイメージ〉

◆中小企業が製作したハードウェア・スタートアップの

試作機を、大企業のアセットを活用してPoCを実施し、

共同開発、商品化に結びつける

◆ ロボット・自動化、医療機器・ヘルスケア、AIの現実

世界への実装、高級エレクトロニクス、ディープテック、

航空宇宙などを対象

〈意気込み〉

事務局

インキュベーション

グローバルネットワーク

大企業

試作・POC・協働から海外展開まで一括支援

※大企業や中小企業等の参画を更に推進

XRを活用して、グローバル
社会と人をつなぎ暮らしを豊
かにするコミュニケーションモデ
ルを、スタートアップとクラスタ
ー共創で目指します！

大日本印刷株式会社
矢野 孝（コンテンツ・XRコミュニケ

ーション本部部長）

ティーエスアイ株式会社
熊谷 孝幸（代表取締役社長）

スタートアップとの協業を通じ
て日本の製造業をアンロック
し、新しいグローバル・スター
トアップエコシステムを創出し
ます！

中小企業

化学メーカー
電機メーカー

XRスタジオ環境
顧客ネットワークなど

最先端のXR技術・
新たなアイデアを
提供可能なSU

メタバース、ゲーム、
イマーシブ、ＡＩ
認証、ブロックチェーン、
ヘルスケア ほか

メタバースPF
生成AI技術

虎ノ門ヒルズ
TOKYO NODE

マイクラ活用
ワークショップ技術

保有する技術
保有する施設など

今後の新規参画企業

ｸﾘｴｲﾀｰｺﾐｭﾆﾃｨ
共創スタジオ

ライセンス活用
ストア体験

ライトアニメ技術
映像制作環境

生成AI活用の場
ストア体験



.make Mobility & Robotics（MoRo）

➢ 次世代モビリティ・ロボティクスの社会実装を目指す企業等が集結し、蓄積してきた知見をつなぎ・共創す
ることで、くらしや産業などで「実際に使える」ソリューションを生み出していく

くらしや産業を豊かにする次世代モビリティ・ロボティクスの開発

〈協働のイメージ〉

〈意気込み〉

◆製造・建設現場の課題に対応する、ロボティクスや
モビリティ技術の研究・開発と実証

◆ クラスター構成企業の産業ネットワークを活用した
現場導入や初期実装

◆海外展開に向けた設計支援や認証取得での協働

Foodα X TOKYO

➢ 食分野での課題解決に挑戦する企業が協働し、「まち」をフィールドに実証を積み重ね、サステナブルフー

ドやウェルビーイングの領域でグローバルに展開する新産業を創出する

〈協働のイメージ〉

〈意気込み〉

◆ ロスフードを活用したアップサイクル製品の開発

◆持続可能な新素材を活用した商品開発

◆ パーソナライズされた新たな食＆健康サービスの導入

◆ グローバル展開のための販路を共同で開拓

「まち」でフードテックを磨き、サステナブルな「食」の新産業を展開

〈クラスターの構成〉

※大手食品メーカー等の参画を更に推進

多方面からサポートできる技術・アセット・ネットワークを
持つ事業会社等が参画

運営事務局
〔全体統括、協働創出支援、情報発信、地域連携等の促進、海外展開支援 等〕

〔協働創出、協働事例の発信〕 〔知的財産に関する支援〕

くらしや産業の課題に向き
合う際に、ロボティクスやモビ
リティは欠かせない技術です。
現場の声に寄り添いながら、
社会に根づく解決策を育て
てまいります！

〈クラスターの構成〉

合同会社DMM.com
平林愛子（バリューディベロップメ
ント本部 .make AKIBA事業部
事業部長）※自動車メーカー、総合機械・電機メーカー、電子部品メーカー等も参画予定

まちぐるみで食のイノベーショ
ン創出を加速させ、本事業
での協働創出を通じて、東
京から世界の社会課題解
決に貢献します！

（独）都市再生機構
伊比友明(東日本都市再生
本部 担当課長)

投資・支援機関

開発環境の提供

実証フィールド・インフラ、技術提供

事務局
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